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DYDAKTYKA KONSTRUKTYWISTYCZNA A
DYDAKTYKA BEHAWIORALNA (,TRADYCYJNA")

Zrodia

Podstawowe pojecia: wiedza, kompetencje,
rozwoj ucznia, uczenie sie, nauczanie,
metoda ksztatcenia, ewaluacja procesu
dydaktycznego



Wiedza ,wiadomosci” i Ztozona struktura poznawcza,;
,2umiejetnosci”; ,produkt” system pojeC odpowiedzialny za
procesu ksztatcenia rozumienie rzeczywistosci;

,wiedza jest procesem, nie
(Podstawowa rola pamieci)  produktem” (J. Bruner)

(podstawowa rola pojeé¢ i myslenia

pojeciowego)

Kompetencj - ,zdolnos¢ do efektywnego myslenia-

a dziatania”; ztozona struktura

obejmujagca...

Rozwdj Rozwdj kierowany, Jako rezultat interakcji aktywnosci
akumulacyjna koncepcja umystu i oddziatywan srodowiska;
rozwoju ucznia ,myslenie rozwija sie dzieki

mysleniu’

Uczenie si¢  nabywanie”; ,uczenie Aktywne; ,w poszukiwaniu sladu”
sie po sladzie
nauczyciela”

Nauczanie  Transmisja wiedzy Tworzenie warunkow dla aktywnego



Tok ksztalcenia

Planowanie
procesu
dydaktycznego

Metoda
ksztatcenia

Kontrola
dydaktyczna

Tres¢ ewaluacji
procesu
dydaktycznego

Podmiot
ksztatcenia

Niezmienny; oparty na
taksonomii celow
operacyjnych

sciste

,Swiadomie i
systematycznie
stosowany.....” —
niezmienny wzorzec
postepowania

dydaktycznego

Pomiar lub opis wyniku —
diagnoza deficytu

Wiadomosci i umiejetnosci
(jako ,produkt”)

Uczen (jako ten, ktory jest
nauczany’; ,pilnosc¢” jako

Elastyczny ,gdyz poszukujgcy;

,Orty nie wchodzg na gore po
schodach” (C. Freinet)

ramowe

Zorientowana na stymulowanie
aktywnosci uczgcego sie
podmiotu; aktywna, ,elastyczna”

Opis procedur poznawczych,
diagnoza postepu

Procesy i procedury poznawcze
ucznia (myslenie i dziatanie)

Uczen jako podmiot aktywnego
uczenia sie; ,student™



CZYNNIKI STYMULUJACE ROZWQJ POZNAWCZY

aktywnosc poznawcza, oparta na wykorzystaniu
Intelektualne] autonomii - z zatozenia juz istniejgcej |
stale poszerzajgcej swoj zasieg

nauczanie poszukujgce

uczenie sie ,w poszukiwaniu sladu”

oparcie ksztatcenia na naturalnej motywacii
poznawcze|

podejmowanie przez ucznia odpowiedzialnosci za
wtasne dziatania oraz ich konsekwencje

JLrudnosc”; wyzwania intelektualne
wspotpraca ; praca w matych grupach



PRZESZKODY DLA ROZWOJU

niewspotmierna dominacja jednostronnego
przekazu tresci w nauczaniu (skutki: wyuczona
bezradnosc intelektualna, wyposazenie w
scholastyczng wiedze, nleporadnosc W nowych
sytuacjach, brak kreatywnosci, konformizm);

zewnetrzne motywowanie za pomocg oceny
szkolnej, ,wymuszanie”;

rytualizm nauczania, blokowanie tworczosci,
scholastyczne metody pracy; powtarzalnosc.



ROLA PROBLEMOW POZNAWCZYCH W
KSZTALCENIU

jako struktura zadania o niepetnych danych;
brak “gotowe]” strategil rozwigzania;

koniecznosc tworczego przeksztatcenia
posiadane] wiedzy | umiejetnosci w celu
opracowania strategii rozwigzania.



MYSLENIE PROBLEMOWE

Fazy myslenia problemowego (wg J. Deweya):
analiza sytuacji problemowej | wykrycie trudnosci,
sformutowanie problemu,
formutowanie hipotez,
weryfikacj hipotez,

Rozwigzanie.

Myslenie problemowe moze obejmowac wielokrotne powracanie do
poprzednich faz;, myslenie ,metodg prob i btedow”

Fazy myslenia problemowego (wg Wallasa):
Przygotowanie,
Inkubacja,
lluminacja.



TWORCZOSC JAKO CEL KSZTALCENIA

Czym jest myslenie tworcze ?
Myslenie produktywne vs. reproduktywne

reproduktywne: korzystanie z algorytmicznych rozwigzan,
utarte schematy myslenia, szukanie gotowych wzorcow
rozwigzania bgdz odpowiedzi,

produktywne: odkrywcze, nieschematyczne, zmiana
punktow widzenia w podejsciu do problemu.




CECHY MYSLENIA TWORCZEGO

Ptynnosc;

Gietkosc¢ (roznorodnosc pomystow);
Opracowanie szczegotow
(pogtebianie problemow, tgczenie
odmiennych punktow widzenia |
perspektyw);

Oryginalnosc¢ (inwencyjnosc¢ lub
Innowacyjnosc).



STYMULACJA MYSLENIA TWORCZEGO -
CZYNNIKI

Rola kontekstu kulturowego,

Edukacja konstruktywistyczna: ,, Swiat jako
pytanie”;

Ksztacenie sfery emocjonalnej;
Pozawerbalne sposoby myslenia;

Znaczenie wiedzy proceduralnej zdobywanej w
toku doswiadczen wiasnych.



POJECIA | ICH ZNACZENIE DLA MYSLENIA

Ludzkie myslenie jest realizowane przez procesy
kognitywne, opierajgce sie na systemach poje¢ o
roznym stopniu konkretnosci/ abstrakcyjnosci, tgczone
w umysSle w mniej lub bardziej swiadomy sposob.

Pojecie to podstawowa stuktura poznawcza,
obejmujca ogolne cechy rzeczy, zjawisk lub sytuacji
oraz relacji miedzy nimi.

Pojec sie nie ,nabywa’, pojecia sie ksztattujg na drodze
aktywnego myslenia.

Ksztattowanie pojec jako proces nabywania | operowania
iInformacjami



METODA PROJEKTOW

Tworca: William H. Kilpatrick (The Project Method; 1918).
Metoda projektu jako ,,ogolna zasada ksztatcenia’;

Samodzielna praca uczniow jako podstawowa zasada
procesu ksztatcenia;

Rola nauczyciela jako organizatora warunkow dla
uczenia sie: samodzielnego zdobywania wiedzy oraz
sprawdzania swoich osiggniec¢ (wiedzy i umiejetnosci) w
sytuacjach praktycznych;

Zainteresowanie jako punkt wyjscia dla procesu uczenia
SIe;



METODA PROJEKTOW - PODSTAWOWE ZASADY

Zasada konstruowania wiedzy w umysle ucznia:
nabywanie wiedzy powinno zachodziC dzieki
samodzielnemu rozumowaniu i rozwigzywaniu
problemow, redukcja pamieciowego przyswajania
Informacii;

Uczniowie pracujg nad problemami, ktore ich

iInteresujg; rola naturalnej motywacji poznawcze|
(,zaciekawienia”);

Wprowadzanie ,teorii” nastepuje w miare
pojawiajgcych sie potrzeb | wynika z realizowanych
przez uczniow dziatan.



KLASYFIKACJA PROJEKTOW

Indywidualne / grupowe / zbiorowe (klasowe,
miedzyklasowe, szkolne, miedzyszkolne)

badawcze / medialno-artystyczne /
spoteczno-obywatelskie / lokalne



ISTOTA PROJEKTU

Rola ucznia

Rola nauczyciela

Wspotpraca miedzy uczniami |
organizowanie warunkow wspotpracy

Sens oceniania | prowadzenie ewaluac
osiggniecC uczniow



